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1. Potaczenie panela z komputerem

Programowanie panela zewnetrznego odbywa sie poprzez protokdt RS485. Nalezy zaopatrzy¢ sie
w odpowiedni konwerter, dopasowany do portdw dostepnych w komputerze. W przypadku
konwertera z portem USB zalecamy urzgdzenia oparte o ukfady firmy FTDI.
1.1 Potrzebny sprzet

* Panel zewnetrzny C5 C9E21L-C

*  Komputer PC lub laptop z systemem Windows

e Konwerter RS232 na RS485 lub USB na RS485

e Zasilacz C5 4001 35V 1,4A

Schemat pofaczenia

RS485

35V DC

Panel C9E21L-C

Zasilacz 4001

Terminal A+ konwertera RS485 nalezy podtaczy¢ do zacisku LA listwy znajdujacej sie na tyle panela
zewnetrznego, a terminal B- do zacisku LB. Zasilanie podtgczamy zgodnie z polaryzacja.

1 2 3 4|5 6 7 8
LA LB VF- VF+/AF- AF+ GND DC+

Joonboiy

Listwa zaciskowa panela
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1.2 Oprogramowanie

Po instalacji i uruchomieniu dostarczonego programu nalezy wskaza¢ port komunikacyjny do
ktérego podfaczony jest konwerter RS485. Lista dostepnych portdw znajduje sie w Menadzerze
urzgdzen systemu Windows, w gatezi Porty (COM i LPT).

""@ Tools ‘-_\69
_|J|_| System  Card Backup About  Exit |]|_|_
Set COM i il 3
Edit Down Fead Clear Exit
~Indoor phone Information
Area I:I
Doorsteion |
FoorNo. |
Disoutor |
PortNo, ]
password |
o ]

Po uruchomieniu programu wybieramy System->Set COM.

Z listy rozwijalnej wybieramy odpowiedni port COM.

|| iR oo, — =)

COM COM1 I~

(COp

[ Confirn |COM4




System C5 - Programowanie

2. Tworzenie listy lokatorow

2.1 Stworzenie spotecznosci

Pierwszg czynnoscig jest stworzenie spofecznosci (ang. community), ktéra pozwoli nam
odrdézniac projekty od siebie. Prawym przyciskiem myszy (dalej PPM) nalezy klikng¢ na wolnej
przestrzeni pod napisem User information, a nastepnie wybra¢ Create->Community.

Rl " Bsam~
] gstem Cerd packup dbout Ext N—l
User Information é% Dn Hd [ Eﬁit
| Create Community IJDI’ phone Infarmation

Carnmunity I:I
Dioor Station l:l
Floor Na. I:I
Distributaor I:I
Fassword I:I
Ring ]

W nowym oknie wpisujemy nazwe spotecznosci.

Cormmunity

[ Confirm [ Cancel
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Po tych dziataniach okno przybierze postac jak dalej.

g
_EE System  Card Backup  About  Exit EE
User Information &

Edit Down Read Clear  Ewit

P =} Cormrunity 0001

Community Information

Cammunity Carnrmunity 0001

2.2 Stworzenie budynku

Kolejnym etapem jest dodanie budynku (ang. block). W tym celu nalezy PPM klikngé na
nazwe spotecznosci, a nastepnie wybra¢ Create->Block.

B2 oo SC)

Eu System Card Backup About  Exit

User Information i (AR X B

Edt Down Read Clear Exit

Creake Comrmuniky

Edit  Block ity Infarmation

Delete
Community Community 0001

Down

W nowym oknie wpisujemy, patrzagc od gory, wybrang nazwe budynku, numer panela
zewnetrznego, ilos¢ pieter nadziemnych (+) i podziemnych (-).

B2 ooorseo Y &3
| Block, E:|.:. ck 0001 |

Dioor Station ||:IDIJ1 |

+Floor count |54 |

- Floor count |D |

[* Support from -7 to +64 floors)

i | confirm l cancel
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Efektem dziatan bedzie opis budynku jak na rysunku ponize;j.

Systern Card Backup  About  Exit

..... % Co

Block 0001
nom

2.3 Dodanie listy lokatoréw

Dostepne sg trzy metody tworzenia listy.

2.3.1 Metoda 1 - pojedyncze wprowadzanie danych

W celu wyboru tej metody nalezy klikng¢ PPM na nazwie stworzonego budynku i wybraé
Create->Single input.

e
1234 . e
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W otwartym oknie wypetniamy:
* Host name — nazwa uzytkownika
* Indoor phone —numer uzytkownika
* Floor No. — numer pietra
* Distributor — adres modutu 4110/S, do ktérego podtgczony jest dany monitor
* Port No. - numer portu w module 4110/S, do ktérego podtgczony jest dany monitor
* Password — kod otwarcia drzwi

* Ring type —rodzaj dzwonka

W efekcie otrzymamy rekord uzytkownika jak dalej.

Swstern Card Backup About  Exit

s B B

- &g Community 0007
=4 Block 1001
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2.3.2 Metoda 2 - programowanie wielokrotne
Ta metoda znajduje zastosowania w sytuacji, gdy na wielu pietrach jest taka sama liczba lokatordéw.

W celu jej wyboru nalezy PPM klikng¢ na nazwe budynku, a nastepnie wybra¢ Create->Matrix
input.

BTh.ee———————————————er T Tl
0 el i ]
User Information £

Edit Down FRead Clear Ewit

=581 Comrmunity 0001

........ “ —- L
Create Single input
Edit Matrixinpdt |
Delete
= Block Block 0001
Dowin
Irnport
| Export Dioar Station 000t

+ Floor Count

11

-Floar Count

Zostanie otwarte okno jak ponizej.

Il greem—y )

Indoar phone: from 0101 to 1204
E3 E3
Distributar : fram ﬂ to 254 [~ ]
[ ]
Port Mo, from ﬂ to

Fassward: 1234 Ring type:

Indoor phone numbers an each floor:

Confiren [ Cancel

:
i

[

Wypetniamy w nim:
* Indoor phone: from xxxx to yyyy — zakres numeracji uzytkownikow od xxxx do yyyy

* Distributor: from x to y — adresy modutéw 4110 od xdo y
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* Port No.: from x to y — zakres portéw w module 4110 od x do y
* Password: xxxx — domyslny kod otwarcia drzwi
* Ring type —rodzaj dzwonka

* Indoor phone on each floor — ilo$¢ uzytkownikéw na kazdym pietrze

Efekt widoczny jest na rysunku ponizej:

| System Card Backup About Exit

El% Cammunity 0007
.- 4 {S]laili

Block 0001
oo

-11 -
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2.3.3 Metoda 3 — import z tabeli programu Excel

Metoda ta pozwala na zaimportowanie wczesniej przygotowanych danych. W celu jej wyboru
nalezy PPM klikngé na nazwe budynku, a nastepnie wybra¢ Import.

Create

Edit Black 0002

Delete

Down

T G
Ezxpork

Nastepnie wskazujemy plik xIs z danymi w odpowiednim formacie.

-12 -
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Na kolejnym rysunku widoczny jest uktad danych do importu.

A
ri ndoorphone
0101
0102
‘0103
‘0104
‘azo1
‘0202
‘0203
‘0204
‘0301
0302
0303
‘0304
‘0401
0402

Objasnienia:

B o
Tsername Floor
FRED
GARFIELD
GAVIN
ELVIS
ERIC
HUGOHTGH
HOWARD
JACE
JANMES
KENNY
LARRY
LEE
MARE
JLIVER

¢ |IndoorPhone — numer lokalu

¢ Username — nazwa lokatora

*  Floor — numer pietra

*  MacNo - adres modutu 4110/S

(ol - =l o R e T o T o T e T o B e T o T e B B

D
MacHo

* MacPort — numer portu w module 4110/S

¢ Password — kod otwarcia drzwi

* Ring —rodzaj dzwonka

-13-

(L s S v TR o B s T o e T e R e T e Y e B B B

E
MacPort

F ;

fassw-&rd ring
11234
21234
31234
41234
11234
21234
31234
41234
11234
21234
31234
41234
11234
21234

[ I e N e B e T e T e T e T o B e T o T ot B e T e T ot



System C5 - Programowanie

3. Przestanie danych do panela zewnetrznego

Dodane wczesniej dane mogg zostaé przestane do panela zewnetrznego. Jest to mozliwe dla catego
budynku lub tylko dla pojedynczego lokatora. W tym celu nalezy klikngé PPM na nazwie budynku
lub numerze lokalu i z listy wybra¢ Down, jak na kolejnym rysunku ponize;j.

AR |
TR ——_—_—_—_——————— IF
; 3
S EW Down|nead Gea BN

=58 Community 0001
B

S G ~Block Information
Edit
ol o | L Block 000
....... @l Do ]
....... @ Iopot
------- $0 oo | DoorStation |11
....... 3 0203

....... 0204
....... g 030 + Flaar Count _

- Floor Count

@
[

iwith the host information

iwithout the host information

Door station |

1

Gate pod
[“]Clear the old data

[ Confirm l Cancel

Podajemy w nim:

* with/without the host information — przestanie danych z/bez nazwy lokatora

-14 -
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* Door station — numer panela podfgczonego do komputera
* Gate port — numer portu w module 4301 lub 4822, do ktérego podtaczony jest panel

* Clear the old data — usuniecie wczesniejszych danych

Proces przesytania danych bedzie na biezgco pokazywany w odpowiednim oknie, jak dalej.

B Download S

Current

Succeszs count : 0 Failed count : 0

Current progress ; 1/48

State Sernal number Host Indoor phone
2% dowrload.. 1 &10 0302

Dowenload the indoor phone 0302, 2%

W wypadku btedéw zostanie wyswietlona stosowna informacja:

B30 download EESS—————— (. (' (9

Mow State
The success of count: 0 The faill of count: 3
Curent progress ;3.3 t re-down the fail data

Nalezy wtedy skontrolowac poprawnos¢ podtaczenia i konfiguracji sprzetu a nastepnie ponowic
proces przesytania danych.

-15 -
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4. Pobranie danych z panela zewnetrznego

Dane konfiguracyjne moga by¢ réwniez pobrane z panela zewnetrznego w celu ich edycji
lub archiwizacji. Ta funkcja pobierze wytgcznie rekordy z przydzielonymi nazwami lokatordéw.
W celu pobrania danych nalezy zaznaczyé nazwe utworzonego budynku i klikngé opcje Read, co
obrazuje kolejny rysunek.

|_||_| Systern Card Backup About  Exit Iz

i £
+oE Immenen Edit DownCIear e

=58 Comrmunity 0001

----- /ﬁ Elock 0001 ~Block Information

S 3 ilock 0002
Block Block 0002
Dioor Station nooz
cFloorcoumt 0|

- Floor Count

11

Kolejnym etapem jest podanie numeru panela zewnetrznego i numeru portu w module 4301 lub
4822, do ktorego podtgczony jest panel.

(oo G

oao

Door station

1

Gate port
[+]Clear the ald data

[ Caonfirm [ Cancel

-16 -
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5. Zapis danych do arkusza kalkulacyjnego Excel

Dane konfiguracyjne wprowadzone do programu mogg zosta¢ zapisane w formacie xls,
uzywanym przez arkusz kalkulacyjny Microsoft Excel. Pozwala to na wygodng archiwizacje i edycje
rekordéw. W celu eksportu danych nalezy zaznaczyé nazwe utworzonego budynku i klikngé PPM
opcje Export, co obrazuje kolejny rysunek. W efekcie program wyswietli okno do wpisania nazwy
pliku i jego lokalizacji. Jego format bedzie identyczny, jak ten stosowany przy imporcie danych.

_[]|_| System Card Backup About  Eit |_||_|

Llser Infarmation £

Edit Down Read Clear Exit

= % Community 0001
: o :
E|é w‘m&;eate e
2 e
_______ $of Dol
....... @0l Do

....... @) Impot
....... @y Export

~Block Information

B (Block 0001 |

Cloor Station ||:”:”:I1 |

+ Floor Count |54 |

....... B 0303 FloorCount |

-17 -
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6. Zarzadzanie kartami i brelokami zblizeniowymi

Z poziomu programu jest rowniez mozliwe dodawanie, edycja i usuwanie kart lub brelokéw
zblizeniowych. W celu uruchomienia interfejsu do obstugi kart nalezy z gédrnego menu wybraé

Card->Card Manage. W celu zakonczenia zmian klikamy Stop.

T Teks e

1}

Card Manage

|

e 0 T A X R S

Edit Down Fead Clear Exit

=58 Community 0001

[EROR o cl 0001
....... & 0m
B 0102
....... B 0103
....... B 0104
....... B 20
....... B 202
....... B 0203
....... @ 0204
....... & 0am
B 0302

.8 nana

[ v

~Block Infarmation

Block

Daor Station

+ Floor Count

= S

Elock 0001
noa1

|

Proces edycji rozpocznie sie w momencie wybrania opcji Edit.

Infornaitan

Cormrmunity 0001

w74 Block 0002

ilger—e—————ss

1= £
| Down Close

Floor List

Card List:

-18 -
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6.1 Dodanie nowej karty/breloka

CH e e (=2
Infamaitan H 3
Stop  Save Delete Down Close
=58 Carnmunity 0001 <
& 4 Block 0001
-8 01m Card number 0052649983
= Jlik
48 0103
-8y 0104 Indoat phane Block 0001->0101
-8y 0zm =
g gggg Floor List Sel-Al Anti-Sel
B 0204 O1 0% 017 Ogs Oas 041 049 057
-8 0301 Oz M10 018 Oes O34 O42 050 68
48y 0302 O3 O D1 D27 O3 D43 O&1 59
-3 0303 - 4 Oz Czo Ces 36 44 52 Ce0
B 0304 05 D13 021 Oeg 037 D045 053 061
B 0401 Os [O14 O2z O30 038 046 54 62
#0402 07 [O1s 23 a1 033 147 185 (163
e Ot D24 O3z 4o 48 56 CIe4
-8 0403
B 0404 Card List:
48 050
> apree) £ 0052649352
.48y 0503
-8 0504
-8 0601
-8 0602
-8 0603
= JE] -

W widocznym oknie kolejno wypetniamy:
e Card number — wpisujemy numer karty/breloka lub przyktadamy go do czytnika w panelu
* Indoor phone - z lewej listy wybieramy lokal do przypisania karty/breloka
*  Floor list — wybieramy pietro z danym lokalem

Po podaniu danych karty/breloka nalezy z menu wybra¢ Save w celu zachowania rekordu. Nowo
dodana karta/brelok pojawi sie na dole okna.

..... & 401 L6 14 L2 30 Lid8 L14s Libsd LIk
_____ B 0402 Oy [O1s O23 O3 033 O47 [Oss 63
_____ B 0403 Og Ot C2q4 O3z 40 48 Cs6 64
""" & 0404 Card List:
..... 0501
..... g 050z £ 0052649952
..... & 0503 o 0052649983
..... @ 0504
..... & 0601
..... B 0602
..... @ 0603
..... #0604 -
00526499873 Login succeed | 4

-19-
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6.2 Edycja danych karty/breloka

W oknie Card Manage nalezy z lewej listy wybrac¢ lokal z interesujgcg nas kartg/brelokiem i po
zaznaczeniu wybrac opcje Edit. Po zastosowaniu zmian wybieramy opcje Save w celu zapisania
danych.

6.3 Usuniecie danych karty/breloka

W oknie Card Manage nalezy z lewej listy wybrac lokal z interesujgcg nas kartg/brelokiem i po
zaznaczeniu wybraé opcje Edit a nastepnie Delete. Po usunieciu wybieramy opcje Stop w celu
zakonczenia.

6.4 Przestanie danych karty/breloka do panela zewnetrznego

Bedac w trybie podgladu, gdy pola edycji nie sg aktywne, nalezy wybra¢ spotecznos¢, budynek lub
lokal a nastepnie klikngé Down.

E Card Manage a

Informaiton @ A

Edit | Down| Close

E% Cornmunity 0007 13
SR Ciock 0001
801 Card numkber |
Iy exist

3 ooz
& o3
-5 0104 Indoor phane
- 0z2m =
g g:gg Floor List
-4 0204 O1 O9 O17 O2 O33 O41 O43 O87
-4 0301 Oz ®10 013 D2 O34 D42 D60 D6
----30302 O3 O O19 Oz Oz O493 Os1 O59
----@DSDS L O4 @Oz O20 Oz Oz O494 Osz OkD
8 0304 Os O13 021 D29 D37 D45 D53 O
By 0401 O @14 H22 @30 M3 MO46 D54 D62
® 02 O7 O15 D23 O O3 D47 055 D6
----30403 Os O16 O24 O32 O40 O48 Os6 O64
B 0404 Card List:
@ RN

Otworzy sie okno, w ktéry nalezy wpisa¢ numer panela zewnetrznego.

'E{ do... T a

||||||1

Door station

| Caonfirm

-20-
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Kolejne okno pokaze przebieg wysytania danych kart/brelokéw do panela.

State Serial nurnber Indoor phone Card Murnber
-::f- Loginting. 1 o1 Q052643332

Loginning the Card ; 0052649982, .. [100%,

-21-
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Program posiada funkcje archiwizacji i importu bazy danych. W celu ich uaktywnienia nalezy
wybrac odpowiednie opcje z menu, jak przedstawiajg ponizsze rysunki i wskazaé miejsce
zapisu/odczytu bazy danych.

System  Zard |Backup [About  Exit
Recover

=58 Cornmunity 0001
MR Eock 000

Block 00M

-22-
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