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W razie jakichkolwiek pytan prosimy o kontakt:
Genway
Ul. Spétdzielcza 33
09-407 Ptock
Tel. 24 264 77 33
e-mail inffo@genway.pl

www.genway.pl

Prosze przygotowac¢ nazwe produktu.
Prosze przygotowac¢ model produktu.

Prosze przygotowac opis problemu lub awarii.

L R B 2NN 4

Prosze dotaczy¢ dane kontaktowe.

---------------------------------- Oswiadczenie

€ Rysunki w instrukcji umieszczone sg jedynie w celach informacyjnych.
Prosimy odniesc¢ sie do sprzetu.
€ Prosimy o Sciste przestrzeganie instrukcji.
& Wszystkie czesci urzadzenia skiadajgce si¢ na system moga byé stosowane
wytacznie do celéw, do ktérych sg przeznaczone.
@ Nasza firma nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci: za niewtasciwe wykorzystanie . . .
sprzetu, za modyfikacje dokonane przez osoby trzecie z jakiejkolwiek przyczyny, za Inte“gentny SyStem komunlkacyjny C-5
korzystanie z akcesoriéw i materiatéw, ktére nie sg oryginalne. P . I t
4 Prosimy o przeprowadzanie instalacji zgodnie z obowigzujacymi normami. rog ramowanie pane a Zean rznego
€ Oznaczenia sprzetu i dane techniczne moga ulec zmianie bez uprzedzenia.
€ W zwigzku z ciggtym rozwojem produktéw firma Genway zastrzega sobie prawo do

interpretacji roznic pomiedzy stanem faktycznym a instrukcja.

Prosimy o uwazne zapoznanie sie z niniejszg instrukcja.
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Dodatek: Programowanie

Instrukcja

Wybierz /Instrukcja/ jak na rys. P(1) i nacisnij .
LCD pokaze obraz jak na rys. P(67).

Instrukcja

Wybierz /Instrukcja/ jak na rys. P(67) i nacis$nij .

LCD pokaze obraz jak na rys. P(68).

Naciskaj i po wiecej informacji.

Numer wersji

Wybierz /Wersja nr/ jak na rys. P(67) i nacisnij .
LCD pokaze obraz jak na rys. P(69).

Status

Wybierz /Status/ jak na rys. P(1) i nacisnij .
LCD pokaze obraz jak na rys. P(70).

Status lokali

Wybierz /Lok. Status/ jak na rys. P(1) i nacisnij .

LCD pokaze obraz jak na rys. P(71).

Naciskaj i po wiecej informacji.

Status nazw
Wybierz /Nazw. Status/ jak na rys. P(70) i nacisnij

. LCD pokaze obraz jak na rys. P(72).

Naciskaj i po wiecej informaciji.

4> Instrukcja
Wersja nr

P(67)

1. Wybierz nr
lokalu, aby
zadzwonic

np.: 1
P(68)

V1.13

P(69)

4P Lok. Status
Nazw. Status

P(70)

Nr sekw.: 001

Nr lok.: 001

Nr mod.: 01-1

Nr dzw.: 1
P(71)

Name: Adam
Nr lok.: 0001
Nrmod.: 001-1
Nr dzw.: 1
P(72)
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Zmiana kodow

Wybierz /Zmiana kodow/ jak na rys. P(1) i nacisnij

. LCD pokaze jak narys. P(59).

Kod systemu

Wybierz /Kod systemu/ jak na rys. P(59) i nacisnij
. LCD pokaze obraz jak na rys. P(60).
Whprowadz aktualny kod i dwukrotnie nowy kod, jak
pokazano na rys. P(61). Panel wyda dzwiek na

potwierdzenie operacji, LCD pokaze obraz jak na rys.

P(62).
[Uwaga] Domy $lne hasto systemu to /123456/.

Nalezy je zmieni € po instalacji systemu.

Kod publiczny
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Woybierz /Kod publiczny/ jak na rys P(59) i nacisnij
. LCD pokaze obraz jak na rys. P(63).

Podaj kod systemu i nacisnij , aby potwierdzic.
Przy poprawnym kodzie ekran wyswietli obraz jak na

rys. P(64).

Wprowadz aktualny kod publiczny i dwukrotnie nowy
kod, jak pokazano na rys. P(65). Panel wyda dzwigk
na potwierdzenie operacji, LCD pokaze obraz jak na

rys. P(66).

4» Kod systemu
Kod publiczny

Nowy: |

P(60)

Stary * k k k k%
NOWy * %k k k k %
Potwierd: *****xx

P(61)

OK

P(62)

Kod systemu:

Nowy: |

Stary * k k k k%
NOWy * k% %k * % %
Potwierd: *****xx

P(65)

OK

P(66)

1 Wprowadzenie

Niniejszy produkt jest integralng czescig wideodomofonu C5 i jest odpowiedni do
budowy prostych, pojedynczych systemow jak i rozlegtych systeméw integrujacych
wiele budynkéw. Standardowe okablowanie kategorii 5 zostato uzyte do realizacji takich
funkcji jak: komunikacja pomiedzy panelami zewnetrznymi a monitorami w lokalach,
otwieranie drzwi lub bramy, realizacja podgladu z paneli zewnetrznych itd. Ponadto w
systemie sieciowym mozliwa jest komunikacja pomiedzy kasetg zewnetrzng a konsolg

portiera i inne funkcje dodatkowe.

Rozbudowana komunikacja, prosta obstuga

Zgodnosc¢ ze wszystkimi monitorami/unifonami z serii C5

Wiele mozliwosci otwarcia drzwi: z monitora, konsoli portiera, karta magnetyczna,

kodem uzytkownika, przyciskiem wyjscia

Mozliwos¢ zmiany ustawienia kamery w poziomie oraz doswietlanie obrazu w

nocy
Kontrola statusu otwarcia drzwi (opcjonalnie)

3 Specyfikacja

C9E21L-C | Prad pracy: <200mA

Temperatura: -40'C ~+70C | pi dzielczosé:

128*64

Model Parametry techniczne Wyswietlacz Kamera
Tryb: PAL
Typ: LCD
Napiecie zasilania: DC 35V Zmiana ustawienia: +10°
C9E21L . Wymiary:
Prad spoczynkowy: <50mA ymiary. Kat widzenia: 90°
70,6x38,6mm

Doswietlanie: biate
Swiatto/podczerwien

Kat doswietlania: 60°




4 Wyglad i funkcje

Widok z przodu

Kamera
— | e
Gtlosnik
: 1
,,g{’:f{f/ Wyswietlacz
Czytnik kart 1 Praycisk [W gore]
R S Y rzycis goére
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Klawiatura ot Przycisk [W dof]
—_—
oeed ,
NoEECT | Przycisk [Zadzwon]
. . z l
Przycisk [Anuluj/Powr6t] @ Przycisk [Ochrona/portier]
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Widok z tytu
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© Zlacze zamka
Ztacze kontaktronu drzwi
Ztacze przycisku wyjscia

+12

GS INDOOR GND NO NC COM out

ARERREN

Ustawienia windy

Wybierz /Ust. Windy/ z rys. P(4) i nacisnij . LCD
pokaze obraz jak narys. P(53).

Winda

Wybierz /Winda/ jak na rys. P(53) i nacisnij . LCD
pokaze obraz jak narys. P(54).

Wiacz lub wylacz obstuge windy zgodnie z instrukcjg na
ekranie. Panel potwierdzi operacje dzwiekiem.

Np. W celu wigczenia funkcji nacisnij D , panel wyda

dzwiek potwierdzenia, a LCD pokaze obraz jak na rys. P(55).

Ustawienia pi eter

Wybierz /Ust. Pieter/ z rys. P(53) i nacisnij . LCD
pokaze obraz jak na rys. P(56).

Whpisz numer pietra poczatkowego i nacisnij , aby
potwierdzi¢. Panel potwierdzi operacje dzwigkiem.

[Uwaga] Naci $niecie pozwala na wprowadzanie

poziomoéw ujemnych [-].

NP. Ustawienia pietra poczatkowego na drugie [02].

Nacisnij @ i potwierdz . Panel wyda dzwiek

potwierdzenia, a LCD wyswietli obraz jak na rys. P(57).

Ustawienia pietra poczatkowego na minus jeden [-01].

Nacisnij a nastepnie @ [D . Panel wyda

dzwiek potwierdzenia, a LCD wyswietli obraz jak na rys.

P(58).

4» winda
Ust. Pieter

P(53)

Obsluga windy
1+#: Wlaczone
0+#: Wylaczone
Obecnie: WYL

P(54)

Obsluga windy
1+#: Wlaczone
0+#: Wylaczone
Obecnie: WL

P(55)

Ust. Pieter

01
#-potwierdzenie

P(56)

Ust. Pieter

02
#-potwierdzenie
P(57)

Ust. Pieter

-01
#-potwierdzenie
P(58)
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Czas otwarcia

Woybierz /Czas otwarcia/ jak narys. P(3) i nacisnij

. LCD pokaze obraz jak na rys. P(49).

W zaleznosci od wymagan wybierz cyfre od 1 do 9 i

nacisnij , aby potwierdzi¢. Panel wyda dzwigk

potwierdzajacy operacje.

Np. W celu ustalenia czasu otwarcia na 1 sekunde nacisnij

E . Panel wyda dzwiek potwierdzajacy operacje i
wyswietli obraz jak na rys. P(50).

Ustawienia d zwieku
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Wybierz /Ust. Dzwieku/ jak narys. P(4) i nacisnij .
LCD pokaze obraz jak na rys. P(51).

Nacisnij lub , aby zmieni¢ glosnos¢ i nacisnij
w celu potwierdzenia. Panel potwierdzi operacje
dzwiekiem.

Np. W celu ustawienia poziomu gto$nosci na poziom 2.

Naciskaj lub dopoki LCD nie pokaze jak na rys.

P(52) i zatwierdz klawiszem . Panel potwierdzi operacje
dzwiekiem.
[Uwaga]. Dost epne s g cztery poziomy gto $no$ci. Poziom

pierwszy to wyciszenie.

5 Instalacja

Wymiary
Czas otwarcia
132 63
Obecnie: 5 sek. r‘&’l )
Opcje: 1~9 135 57 _ i i | I I I ’
P(49) ] I T
| -
Czas otwarcia |
] |
Obecnie: 1 sek. R S - |
Opcje: 1~9 © ) ( I | Q
P(50) - I ] i ©
0ooo |
oooo I I
oooo |
0oooo A I | I
| E | ]
0 || T |
116 I I I I Vi
G'OS”OS}: Wymiary zewnetrzne: 330x135x57 mm
444
Nacisnij A lub ¥ Wymiary instalacyjne: 326x132x63 mm
P(51) Monta z
. Wybierz wlasciwe miejsce i
Glosnosc:

J - ;!
Nacisnij A lub ¥ | Em\‘kéé

P(52) o

L-"10 ’A
0 -

(Ol

Lol |- -

=

wytnij prostokatny otwoér w
Scianie lub drzwiach wedtug
podanych wymiaréw.
Zamocuj tylng, metalowg
obudowe kasety w otworze.
Zainstaluj przednig czes¢
panela do czesci tylnej
umieszczonej w otworze za
pomoca $rub ukrytych pod
zaslepkami.

okoto 1100-1400mm.

1. Podczas osadzania metalowej obudowy nalezy zwréci¢ uwage, aby $cisle przylegata ona do
$cian otworu. Ma to zapewni¢ odpowiednie utozenie kasety zewnetrznej po montazu.

2. Nie nalezy instalowa¢ urzadzenia w miejscu, ktore jest narazone na obfite opady deszczu,
wilgo¢ lub duze ilosci pytu oraz w poblizu wysokiej temperatury i substancji draznigcych.

3. Wysokos¢ instalacji: zalecana odlegtos¢ od poditoza do dolnej krawedzi kasety zewnetrznej to

[Rekomendacja]: Gtownym kryterium przy wyborze wysokosci montazu powinien by¢ kat
widzenia kamery, ktéra powinna obejmowaé jak najwiekszy obszar twarzy goscia. Stad tez

4




nalezy wzig¢ pod uwage przecigetng wysoko$¢ osob odwiedzajacych. Generalnie optymalna
wysokos¢ oczka kamery od podtoza to 1500mm — 1600 mm.

Regulacja kamery

Jak pokazano na rysunku, w celu regulacji

potozenia kamery nalezy przesungé¢ dzwignie w

prawo lub lewo.

Data i czas

Wybierz /Data i czas/ jak na rys. P(3) i nacisnij .
LCD pokaze obraz jak na rys. P(45). Po kolei
wprowadz date i godzine. Kaseta potwierdzi operacje
dzwiekiem.

Np. Data: 15 grudnia 2009 roku, godzina 12

1. Wprowadz date: @ @ D E] @

2. Wprowadz godzine: D .

3. Nacisnij , aby potwierdzié.

Panel potwierdzi operacje dzwigkiem. LCD wyswietli obraz jak

narys. P(46).

Otwieranie kodem
Wybierz /Kody otwarcia/ jak narys. P(3) i nacisnij
. LCD pokaze obraz jak narys. P(47).
@ : kod publiczny (WYL), prywatny (WYL)
[D : kod publiczny (WL), prywatny (WYL)
: kod publiczny (WYL), prywatny (WL)
: kod publiczny (WL), prywatny (WL)
Wprowadz odpowiedni numer i nacisnij , aby
potwierdzi¢. Panel potwierdzi operacje dzwigkiem.
Np. W celu wigczenia kodu prywatnego naci$nij [D ,
panel potwierdzi operacje dzwiekiem, a LCD wys$wietli jak na

rys. P(48).

09-03-03
Piatek
00:00:00

P(45)

09-12-15
Wtorek
12:00:00
OK

P(46)

Kody otwarcia
Kod public  (N)
Kod prywat (N)
0~3+# aby wybrac

P(47)

Kody otwarcia
Kod public  (Y)
Kod prywat (N)
0~3+# aby wybrac

P(48)
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Usuni ecie pojedynczej karty

Wybierz /Kas. Poj./ z rys. P(32) i nacisnij . Ekran
LCD wyswietli obraz jak na rys. P(38).

Wprowadz numer z karty/breloka i nacisnij , aby
potwierdzi¢ lub zbliz karte/brelok do ekranu LCD.
Panel wyda dzwiek potwierdzajacy czynnosé, a ekran

pokaze obraz jak na P(39).

Usuni ecie wszystkich kart
Wybierz /Kas. Wszyst./ z rys. P(32) i nacisnij .
LCD pokaze obraz jak na rys. P(40).

Nacisnij , aby potwierdzi¢. Panel wyda dzwiek
potwierdzajacy czynnos¢, a ekran pokaze obraz jak na
P(41).

[A] Funkcji tej nale zy uzywa ¢ z uwag g, gdy z
nieodwracalnie usuwa ona zapisane karty.

Informacje o kartach

Wybierz /Info. O karcie/ z rys. P(33) i nacisnij .
LCD pokaze obraz jak na rys. P(42). Przyciski i
pozwalajag na przegladanie rekordéw.

Ustawienia alarmu

Wybierz /Ust. Alarmu/ z rys. P(3) i nacisnij . LCD
pokaze obraz jak na rys P(43).

Nalezy dokona¢ wyboru wedlug sugesti na
wys$wietlaczu. Panel potwierdzi operacje dzwiekiem.
Np. W celu wytaczenia alarmu naci$nij @ , panel
potwierdzi operacje dzwiekiem, a LCD pokaze obraz jak na
rys. P(44). Funkcja dostepna w konsoli portiera, do jej

dziatania nalezy podiaczyé¢ kontaktron do kasety zewnetrznej.
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Kas. Poj.
Nr:

# - potwierdzenie

P(38)

6 Uzytkowanie

Przygotowanie: podiacz system i skonfiguruj zgodnie z instrukcja, a nastepnie wiacz
zasilanie. Panel zasygnalizuje dzwiekiem i podswietleniem poprawne uruchomienie.

Kas. Poj.
Nr: 0085564211

OK

Wywotanie

P(39)

Kas. Wszyst.
* - anuluj
# - potwierdzenie

P(40)

Kas. Wszyst.

OK

P(41)

Info. O karcie
Nr: 0008825617
Nr sekw.: 001
llosc: 050

P(42)

Ust. Alarmu
1+# Wlaczony
0+# Wylaczony
Obecnie: WL

P(43)

Ust. Alarmu
1+# Wlaczony
0+# Wylaczony

Obecnie: WYL

P(44)

1. Odwiedzajgcy moze nawigzaé potaczenie na dwa sposoby:

1.1 Podaj numer lokalu (np. @ B @ ), aby zadzwonié¢. Kaseta
zewnetrzna zacznie dzwoni¢, a wyswietlacz pokaze:

OEIEIR Numer lokalu
0101
G EIEIT
%

1.2 Wyhbor z listy lokatorow
(1) Naciénij przycisk (7], aby wyswietlié liste lokatoréw. Na wyswietlaczu

pojawi sie informacja:

Wybierz nazwe

l ‘ =P |strzalka ¥ lub

A.

(2) Nastepnie nacisnij lub w celu wyboru lokatora:

93 [ [F

(3) Nacisnij przycisk , aby wykonac potaczenie. Panel zewnetrzny
zacznie dzwonié, a wyswietlacz pokaze:

Nazwa
Adam

Dzwonienie...

Pozostato 030 s



2. Podczas dzwonienia nacisnij , aby je przerwac.
3. W wypadku nieodebrania rozmowy dzwonienie zakonczy sie po uptywie 30
sekund.

Odbieranie rozmowy

1. Nacisnij przycisk ¢ na monitorze (lub podnies$ stuchawke, jesli monitor jest w nig,

wyposazony), aby odebraé rozmowe.

2. W celu zakonczenia rozmowy odwiedzajacy moze nacisna¢ przycisk na panelu
zewnetrznym, a gospodarz przycisk ¢ (lub odwiesi¢ stuchawke, jesli monitor jest w nig
wyposazony).

[Uwaga]: Rozmowa trwa do 120 sekund.

Otwarcie drzwi

Otwarcie drzwi mozliwe jest na pie¢ sposobow. Ich zwolnienie jest sygnalizowane
dzwiekiem z kasety zewnetrznej i komunikatem.
1. Z monitora : podczas rozmowy lub podgladu gospodarz moze otworzy¢ drzwi

naciskajac przycisk ©m na monitorze lub unifonie.

2. Karta: zarejestrowang karte nalezy zblizy¢ do wyswietlacza LCD, ktory wyswietli

informacje jak ponizej:

->

Otwieranie

Rejestracja pojedynczej karty

Wybierz /Log. Poj./ narys. P(32) i nacisnij . LCD
pokaze obraz jak na rys. P(34).

Wprowadz numer z karty/breloka i nacisnij , aby
potwierdzi¢ lub zbliz karte/brelok do ekranu LCD.
Panel wyda dzwiek potwierdzajacy czynnosé, a ekran

pokaze obraz jak na P(35).

Rejestracja pojedynczej karty

(z wtaczon g obstug a windy)

Wybierz /Log. Poj./ narys. P(32) i naci$nij . LCD
pokaze obraz jak na rys. P(34-1).

Wprowadz numer karty (10 cyfr) lub zbliz jg do ekranu
LCD. Nastepnie podaj numer pietra i nacisnij , aby
potwierdzi¢. Panel potwierdzi operacje dzwiekiem, a
LCD pokaze obraz jak na rys. P(35-1).

[Uwaga] Naci $niecie pozwoli na wprowadzanie

poziomoOw poni zej zera.

Rejestracja karty patrolowej

Wybierz /Log. Patrol/ z rys. P(32) i nacisnij . LCD
pokaze obraz jak na rys. P(36).

Wprowadz numer z karty/breloka i nacisnij , aby
potwierdzi¢ lub zbliz karte/brelok do ekranu LCD.

Panel wyda dzwiek potwierdzajacy czynnosé, a ekran
pokaze obraz jak na P(37).

[Uwaga] Karty patrolowe nie otwieraj g drzwi.

Log. Poj.
Nr:

# - potwierdzenie

P(34)

Log. Poj
Nr: 0085564211

OK

P(35)

Log. Poj.

Nr:

Winda:

# - potwierdzenie

P(34-1)

Log. Poj.
Nr: 0085564211
Winda: 12

OK

P(35-1)

Log. Patrol
Nr:

# - potwierdzenie

P(36)

Log. Patrol
Nr: 0085074211

OK

P(37)
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Kasowanie nazwy

Wybierz /Kasuj nazwe/ jak na rys. P(24) i naci$nij
. LCD pokaze obraz jak narys. P(27).

Nacisnij , aby potwierdzi¢ i LCD wyswietli obraz
jak na rys. P(28). Nacisnij ponownie. Panel
potwierdzi usuniecie dzwigkiem wyswietli komunikat

P(29).

Kasowanie wszystkich nazw

Wybierz /Kasuj wszyst./ jak na rys. P(24) i nacisnij
. LCD pokaze komunikat jak na rys. P(30).
Nacisnij ponownie, aby potwierdzi¢. Panel
potwierdzi operacje dzwigkiem, a LCD wyswietli obraz

jak na rys. P(31).

Ustawienia czytnika kart

Wybierz /Ust. Czytnika/ jak na rys. P(2) i naci$nij .

LCD pokaze jak na rys. P(32).

Kolejna strona widoczna jest na rys. P(33).

[Uwaga] Stosowa ¢ mozna jedynie 10-cio cyfrowe karty lub

breloki. W wypadku krétszego numeru nale  zy poprzedzi ¢ go

zerami.
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Nazwa: Adam
Nr lok.: 0001
Nr mod. 001-1

# Kasuj nazwe

P(27)

Kasuj nazwe
* - anuluj
# - potwierdz

P(28)

OK

P(29)

Kasuj wszyst.
* - anuluj
# -potwierdzenie

P(30)

OK

P(31)

4» Log. Poj.
Log. Patrol
Kas. Poj.
Kas. Wszyst.

P(32)

4> Info. O karcie

P(33)

3. Kodem:
Kod publiczny : naciénij #-) + kod publiczny (6 cyfr, np. 24 (0] 1] (0] (0]

)+ , jesli kod jest prawidtowy, wyswietla¢ pokaze:

Otwieranie

Kod u zytkownika : Nacisnij + numer lokalu (np. @ E] @ ) + +
kod uzytkownika (4 cyfry, np. 1] [4u)y + (#-], jesii kod jest prawidtowy,

wyswietla¢ pokaze:

Otwieranie

[Uwaga]: Domy $iny kod publiczny to  201001.
Domy siny kod u zytkownika to 1234.
Domy slnie funkcja jest wyt aczona. Prosimy o zapoznanie si ¢ z dalsz g czescig instrukciji

w celu jej wt gczenia.

Nacisnij + + numer lokalu (np. @ @ ) + + kod domysiny (np. E]
) + ; jesli kod jest poprawny, wyswietlacz pokaze:

Podaj nowy czterocyfrowy kod i nacisnij , a nastepnie wpisz go ponownie w celu potwierdzenia

i nacisnij . Kaseta zewnetrzna potwierdzi zmiane kodu sygnatem dzwiekowym i pokaze

komunikat:

OK



4. Przyciskiem wyj $cia: naci$nij przycisk wyjscia po wewnetrznej stronie drzwi

5. Z konsoli portiera (uwaga: dost epne tylko w systemie sieciowym)

1) W trybie pracy normalnej odwiedzajacy moze nacisng¢ przycisk @ aby
potaczy¢ sie z portierem. Panel zewnetrzny i konsola portiera bedag
jednoczesnie dzwonié¢, a na wyswietlaczu pojawi sie obraz odwiedzajgcego. W
tym czasie portier moze podnies¢ stuchawke w celu nawigzania potaczenia
oraz nacisna¢ przycisk otwierajacy drzwi.

|-

Pobieranie danych
Funkcja stuzy do pobrania danych z modutu wejs¢ do

kasety zewnetrzne;.

Wybierz /Pobieranie/ z rys. P(8) i nacisnij . LCD
pokaze obraz jak na rys. P(20). Nacisnij , aby
potwierdzi¢. Dane zostang skopiowane do panela.

Po operacji kaseta wyda dzwiek i wyswietli komunikat

jak narys. P(21).

Kasowanie danych z modutu wej $¢
Wybierz /Kasowanie/ z rys. P(8) i nacisnij . LCD
wyswietli obraz jak na rys P(22). Nacisnij , aby
potwierdzi¢.

Na potwierdzenie operacji panel wyda dzwiek i

wys$wietli obraz jak na rys. P(23).

Ustawienia nazwisk

Wybierz /Ust. Nazwisk/ jak narys. P(2) i nacisnij .
LCD pokaze obraz jak na rys. P(24).

Zmiana hazwy
Wybierz /Zmiana nazwy/ jak na rys. P(24) i nacisnij

. LCD pokaze obraz jak narys. P(25).

Nacisnij , aby potwierdzi¢. Na LCD wyswietli sie
obraz jak na rys. P(26). Wprowadz nowg nazwe i

potwierdz naciskajac . Na potwierdzenie operaciji
panel wyda dzwigk.

lok. Dane
Pobieranie

* - anuluj

# - potwierdzenie

P(20)

OK

P(21)

Kasowanie

* - anuluj
# - potwierdzenie

P(22)

OK

P(23)

4» Zmiana nazwy
Kasuj nazwe
Kasuj wszyst.

P(24)

Nazwa: Adam
Nr lok.: 0001

Nr mod. 001-1
# Zmiana nazwy

P(25)

Nazwa: _

P(26)

14
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5. Wprowadz nazwe, jak na rys. P(12-1) i naci$nij . Symbol
straznika kasuje litere, a symbol stuchawki ustawia wielkie
litery. Panel potwierdzi operacje dzwigkiem. Nastapi powrét do

P(11). Pozwala to na wprowadzenie kolejnych lokali.

Programowanie wielokrotne

[Uwaga] Tam metoda mo ze by¢é stosowana jedynie przy
kolejnej numeracji, z pelnym obsadzeniem

modutéw wideo.
Wybierz /Prog. Wielo/ jak na rys. P(7) i nacisnij .
LCD pokaze jak na rys. P(13).
Np.: Mamy 6 pieter w budynku, po dwa lokale na pietrze, a

numeracja jest 4-ro cyfrowa.

1. Wprowadz numer poczatkowy: @ [D @ [D

2. Wprowadz numer koncowy: @ @ @

3. Wprowadz rodzaj dzwonka: (opcja)

4. Wprowadz kod prywatny: [D , LCD pokaze
jak narys. P(14)

5. Po zakonczeniu LCD pokaze jak na rysunku P(15) i panel
wyda dzwiek potwierdzajgcy operacje. Nastepnie system
powrdci do ekranu P(13).

Kasowanie monitorow

Wybierz /Kasowanie Mon./ na rys. P(7) i naci$nij

. LCD pokaze jak na rysunku P(16).

Nacisnij , aby potwierdzi¢. Panel potwierdzi

operacje dzwiekiem i wyswietli obraz jak na P(17).

Wgrywanie
Funkcja stuzy do przestania danych z panela
zewnetrznego do modutu wejs¢.

Wybierz /Wgrywanie/ na rys. P(8) i nacisnij . LCD
pokaze obraz jak na rys. P(18). Nacisnij , aby
potwierdzi¢. Panel wyda dzwigk potwierdzajacy

operacje, a LCD wyswietli obraz jak na rys. P(19).

Nazwa: Adam

P(12-1)

Start:
Koniec: _ _ _
Nr dzw: _

Kod: __ _ _

P(13)

Start; 0101
Koniec: 0602
Nr dzw: 1
Kod: ****

P(14)

Start: 0602
Koniec: 0602
Nr dzw: 1
Kod: ****

P(15)

Kasowanie

* - anuluj
# - potwierdzenie

P(16)

Kasowanie

OK

P(17)

Wgrywanie

* - anuluj
# - potwierdzenie

P(18)

OK

P(19)

Dodatek: Programowanie

Menu

Ust. Panela

Prog. Wielo.
Kasowanie Mon.

Ust. Monitora

Pobieranie

Kasowanie

Ust. Nazwisk Kasuj nazwe

Kasuj wszystk.

Ust. Czytnika Log. Patrol

Kas. Wszyst.

Ust. Alarmu Info. O karcie

Data i Czas
Kody otwarcia
Czas otwarcia

Ust. Dzwieku

Winda

= [y N =)< o
& S 3 = 3
o33 ] g8 £
(@] o
= £ 5 2 s S
& @
3

Ust. Windy

Kod publiczny

Ust. Pieter

Lok. Status

—i Status

10



Do poruszania sie po menu nalezy uzywac klawiszy jak ponizej:

:Wgére :Wd()}
= Potwierdz = Powrdét/Anuluj

[Uwaga] System powraca do trybu pracy normalnej po 60s bezczynno Sci.

Menu

W trybie pracy normalnej, nacisnij +

i wprowadz hasto systemu: .
P Y Instrukcja

(np. [D @ ) Status

4» Ust. Systemu

Zmiana kodow

P(1
Nacisnij , aby potwierdzi¢ i wej$¢ do systemu, jak na @)

rysunku P(1).
[Uwaga] Domy $Ine hasto do systemu to 123456.

Ustawienia systemu
4» Ust. Panela

Wybierz /Ust. Systemu/ w menu. Ust. Monitora
Ust. Nazwisk

Nacisnij , aby wej$¢ w menu, jak na rysunku P(2). Ust. Czytnika

Naciskaj lub , aby przesuwac kursor w gore i w P@)

dot.

4» Ust. Alarmu
Data i Czas
Kody otwarcia
Czas otwarcia

Druga strona jest widoczna na rysunku P(3).

P(3)

Trzecia strona jest widoczna na rysunku P(4). #P Ust. Dzwieku

Ust. Windy
P(4)

Ustawienia panela
Wybierz /Ust. Panela/ na rys. P(2) naciskajac . Nr panela:
Wyswietlacz pokaze jak na rysunku P(5). 0001

. . . Nr portu:
Numeracja paneli rozpoczyna sie od 0001. Numery 1
portéw w module rozpoczynajg sie od 1. P(5)

11

Przyktad. Mamy dwa panele zewnetrzne w jednym budynku.
W celu zaprogramowania pierwszej kasety:
1. Wprowadz numer panela: @ @ @ @
2. Podaj numer portu: [D
3. Nacisnij , aby potwierdzi¢. Panel wyda dzwiek
potwierdzenia i pokaze jak na rysunku P(5).

W celu zaprogramowania drugiej kasety:
1. Wprowadz numer panela: @ @ @

2. Podaj numer portu:
3. Nacisnij , aby potwierdzi¢. Panel wyda dzwiek

potwierdzenia i pokaze jak na rysunku P(6).

Ustawienia monitora

Wybierz /Ust. monitora/ jak na rys. P(2) i nacisnij .

Ekran pokaze jak na rys. P(7). Kolejna strona na rys. P(8).

llo$¢é cyfr wybierania

Woybierz /Dlug. Cyfr/ narys. P(7) i nacisnij . LCD

pokaze jak na rysunku P(9).

Np.: Jesli numery lokali zawierajq sie w zakresie od 01 do 99, to
potrzeba dwoch cyfr.

Wprowadz , panel potwierdzi zamiane dzwiekiem. Na

wys$wietlaczu pojawi sig opis jak na rys. P(10).

Programowanie pojedyncze

Wybierz /Prog. Poj./ jak na rys. P(7) i nacisnij . LCD
pokaze jak narys. P(11).

Np.: Programujemy lokal: Nr lokalu to 0101, imie to Adam oraz
monitor w tym lokalu podtaczony jest do portu pierwszego, w module

wideo 001.

1. Wprowadz numer monitora: @ @ @ @
2. Wprowadz numer modutu wideo: @ @ [D

3. Wprowadz numer lokalu:
4. Wprowadz rodzaj dzwonka (opcja)

Ekran pokaze jak narys. P(12).

Nr panela:
0002
Nr portu:
2

P(6)

4» Prog. Poj.
Prog. Wielo.

Dlug. Cyfr

Kasowanie Mon.

P(7)

4» wgrywanie
Pobieranie
Kasowanie

P(8)

Dlug. Cyfr

4 Bity 1~4+#
aby wybrac

P(9)

Dlug. Cyfr

2 Bity 1~4+#
aby wybrac

P(10)

Nr lok. : ----
Nr mod. : ---
Nr port : -
Nrdzw.: -

P(11)

Nr lok. : 0101
Nr mod. : 001
Nr port : 1
Nrdzw.: 3

P(12)
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